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noe M Manche Fische kopieren ihre
Artgenossen bei der Partnerwahl. Bei-
spielsweise die aus Mexiko und Texas
stammenden ,lebendgebédrenden Zahn-
kérpflinge“. Deren Verhalten macht sich
jetzt die Universitit Siegen in einem inter-
disziplinidren Forschungsprojekt zunutze.
Gemeinsam mit Prof. Dr.-Ing. Klaus-Dieter
Kuhnert (Echtzeit und Lernsysteme, Infor-
matik) will Prof. Dr. Klaudia Witte (Okolo-
gie und Verhaltenshiologie) virtuelle Kér-
pflinge entwickeln, die fiir ihre Artgenos-
sen aus Fleisch und Blut nicht von realen
Fischen zu unterscheiden sind.

U den ,virtuellen Fisch* so lebensecht
wie moglich animieren zu kénnen, werden
Wissenschaftler zuerst reale Fische filmen,
diese am Computer nachbauen und
schliefilich auf einen 3D-Monitor projizie-
ren. Dadurch solle bei den echten Kérpflin-
gen der Eindruck entstehen, der Monitor
sei ein weiteres Aquarium.

»Die Probleme, die bei der Entwicklung
des Programms aufkommen kénnen, las-
sen sich auch auf andere Bereiche anwen-
den.”, sagte Kuhnert in einem Presse-
gesprach. Der Informatiker steht vor der
Herausforderung, die virtuellen Fische
dreidimensional und fotorealistisch zu ani-
mieren - ein Forschungsfeld, das sich mit
dem der Filmindustrie tberschneidet.
Auch das Verhalten der virtuellen Fische
muss so gut an das der realen Artgenossen
angepasst sein, dass diese sie als Referenz
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akzeptieren. Daflir miissen die virtuellen
Fische scheinbar autonom miteinander in-
teragieren.

Dass die Wissenschaftler in ihrem Expe-
riment mit Kérpflingen forschen, hénge
damit zusammen, dass die Fische soziale
Wesen seien. Neben genetischen Faktoren,
die fiir ihre Partnerwahl verantwortlich
sind (so bevorzugen Weibchen etwa gro-
fere Méannchen), seien auch soziale Kom-
ponenten entscheidend.

Es seil mittlerweile bekannt, dass sowohl
Weibchen als auch Ménnchen Kérpflinge
des eigenen Geschlechts bei deren Part-
nerwahl immitieren. Bei Méannchen sei
auch schon eine ,willentliche® Falschwahl
vorgekommen, um andere Médnnchen von
dem bevorzugten Weibchen abzulenken.
Partnerwahl ist hierbei jedoch nicht als
eine lingerfristige Bindung anzusehen -
die Kérpflinge wihlen ihre Partner nur zur
Fortpflanzung.

Verhaltensbiologin Klaudia Witte inte-
ressiert vor allem, was genau die Fische in
ihrer Partnerwahl beeinflusst. Bis jetzt
arbeiten die Verhaltensbiologen mit zwei
aneinander geschobenen Agquarien oder
mit Monitoren und Filmaufzeichnungen.
Ein Fisch sieht sich dann mit einer gestell-
ten oder aufgezeichneten Situation kon-
frontiert. Diese Methoden haben ihre
Grenzen in der Steuerbarkeit der Ver-
suchsfische. ,Durch das Programm wird es
mdéglich, das Verhalten der simulierten Fi-
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sche viel gezielter zu steuern®, gab Witte
an.

Bei den angestrebten Versuchen soll
ein spezielles ,Balz-Programm® das von
den Forschern gewiinschie Verhalten der
Fische generieren. Dieses spielt Witte
dann einem Kéarpflingsweibchen fiir je-
weils mindestens 20 Minuten vor. Denn
man habe beobachtet, dass eine kiirzere
Zeitspanne von etwa zehn Minuten oft-
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mals noch nicht ausreiche, um das Verhal-
ten eines Fisches zu beeinflussen. Welche
weiteren Faktoren fiir eine Anderung der
Partnerwahl verantwortlich sind, ver-
spricht sich Witte innerhalb des Projekts
zu erfahren.

In drei Jahren soll der ,virtuelle Fisch“
einsatzfahig sein. Bis die Experimente mit
den lebenden Fischen dann abgeschlossen
sind, werde ein weiteres Jahr vergehen.



